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Epilepsie – Warnung
Dieser Hinweis sollte vor Benutzung des Spieles durch Erwachsene und 
insbesondere durch Kinder sorgfältig gelesen werden.

Bei Personen, die an photosensibler Epilepsie leiden, kann es zu 
epileptischen Anfällen oder Bewusstseinstörungen kommen, wenn sie 
bestimmten Blitzlichtern oder Lichteffekten im täglichen Leben 
ausgesetzt werden. Diese Personen können bei der Benutzung von 
Computern– oder Videospielen einen Anfall erleiden, in der Regel sind 
diese Spiele für Menschen mit Epilepsie jedoch nicht gefährlich. Es 
könnte auch Personen von Epilepsie betroffen sein, die bisher noch nie 
einen epileptischen Anfall erlitten haben. Falls bei einer Person selbst 
oder bei einem Ihrer Familienmitglieder unter Einwirkung von 
Blitzlichtern mit Epilepsie zusammenhängende Symptome (Anfälle 
oder Bewusstseinstörungen) aufgetreten sind, sollten Sie sich vor 
Benutzung des Spiels an Ihren Arzt wenden. Eltern sollten ihre Kinder 
bei Benutzung von Computer- Videospielen beaufsichtigen. Sollten bei 
einem Erwachsenen oder einem Kind während der Benutzung eines 
Computer- bzw. Videospiels Symptome wie Schwindelgefühl, 
Sehstörung, Augen- oder Muskelzucken, Bewusstseinsverlust, 
Desorientiertheit oder jegliche Art von unfreiwilligen Bewegungen 
bzw. Krämpfen auftreten, so sollte das Spiel SOFORT beendet und ein 
Arzt konsultiert werden. 

Vorsichtsmaßnahmen während 
der Benutzung

•	 Man sollte sich nicht zu nah am Bildschirm aufhalten. Man sollte so 
weit wie möglich vom Bildschirm entfernt sitzen.

•	 Für die Wiedergabe des Spiels sollte ein möglichst kleiner Bildschirm 
verwendet werden.

•	 Man sollte nicht spielen, wenn man müde ist oder nicht genug Schlaf 
gehabt hat.
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•	 Es sollte darauf geachtet werden, dass der Raum in dem gespielt wird, 
gut beleuchtet ist.

•	 Bei der Benutzung eines Computer- oder Videospiels sollte jede Stunde 
eine Pause von mindestens 10 - 15 Minuten eingelegt werden.

Vielen Dank, dass Sie sich für den Autobahnpolizei-Simulator von Aerosoft™ 
entschieden haben. Wir empfehlen Ihnen, sich dieses Handbuch aufmerksam 
durchzulesen, bevor Sie mit dem Spiel beginnen.

Wir haben uns viel Mühe gegeben, ein Spiel zu entwickeln, mit dem Sie viele 
Stunden Spaß haben können. Dennoch kann es passieren, dass das Spiel Fehler 
enthält. Wir bitten darum, diese Fehler an support@aerosoft.de zu senden und 
werden unser Bestes tun, diese Fehler zu beheben.

Systemvoraussetzungen
Minimum:

•	 Prozessor: Quad-Core CPU 3 GHz (64 Bit)

•	 Betriebssystem: Windows 7/8 (64 Bit), Mac OS X Lion

•	 Arbeitsspeicher: 4 GB RAM

•	 Grafikkarte: DirectX 11, 1GB VRAM, z. B. NVIDIA GTX 760 oder 
ähnlich

•	 Festplatte: 5GB freier Festplattenspeicher



6 7

Installation des Spiels
Sie müssen als Administrator (gilt vor allem für Nutzer von Windows 7, 8) 
angemeldet und mit dem Internet verbunden sein, um den Autobahnpolizei-
Simulator installieren zu können. Andernfalls funktioniert die Installation 
nicht.

1.	  Windows
Legen Sie die Autobahnpolizei-Simulator-DVD in das DVD-Laufwerk ein. Folgen Sie 
den Installationsanweisungen auf dem Bildschirm. Sollte die Installation nicht 
automatisch starten:

1.	 Klicken Sie in der Taskleiste auf „Start“.

2.	 Klicken Sie auf „Computer“.

3.	 Doppelklicken Sie auf das entsprechende DVD-ROM-Laufwerk.

4.	 Doppelklicken Sie auf das Symbol „setup.exe“.

Mac

Legen Sie die Autobahnpolizei-Simulator-DVD in das DVD-Laufwerk ein. Daraufhin 
erscheint die Autobahnpolizei-Simulator-DVD als Symbol auf Ihrem Desktop. 
Doppelklicken Sie auf das Symbol und öffnen Sie den Autobahnpolizei-Simulator-
Installer. Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm, um die Installation 
abzuschließen. 
Sollte das Symbol der Autobahnpolizei-Simulator-DVD nicht auf Ihrem Desktop 
erscheinen, benutzen Sie bitte Finder, um die DVD zu finden und öffnen Sie auf den 
Autobahnpolizei-Simulator-Installer.

5.	 Steam wird zuerst installiert, sollte es nicht bereits auf Ihrem System 
vorhanden sein. Während des Installationsvorgangs werden unter 
Umständen mehrere Updates durchgeführt.

6.	 Sie müssen auswählen, ob Sie einen neuen Steam-Account erstellen oder 
einen bestehenden verwenden möchten. Geben Sie die erforderlichen 
Daten ein.

7.	 Geben Sie Ihren in der Box aufgeführten Spielaktivierungscode zum 
geforderten Zeitpunkt der Installation ein.

8.	 Autobahnpolizei-Simulator wird von der DVD installiert. Erforderliche 
Updates werden anschließend aus dem Internet heruntergeladen.

9.	 Nach der Installation des Spiels erscheint ein Autobahnpolizei-Simulator-
Symbol auf Ihrem Desktop. Doppelklicken Sie darauf, um das Spiel zu 
starten. Sie können alternativ auch über Ihre Steam-Bibliothek auf das Spiel 
zugreifen.
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Steuerung

Charakter
Ihren Charakter selbst steuern Sie, wenn Sie außerhalb Ihres 
Einsatzfahrzeuges unterwegs sind – wie zum Beispiel bei einer 
Kontrolle oder der Protokollierung eines Unfalls.

Maustasten:

Linke Maustaste:	 Bedienen der UI-Elemente 
Rechte Maustaste:	 Drehen der Kamera 
Mausrad:	 Zoom
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Tastatur:

W/A/S/D:		 Bewegungstasten 
Shift + W/A/S/D:	 Sprinten 
F:		  Benutzen/Ansehen/Einsteigen/Aussteigen etc. 
Z:		  Skizzieren (Unfallprotokoll) 
Q:		  Verlassen von Einzelkontrollen

Fahrzeug
Maustasten:

Linke Maustaste:	 Bedienen der UI-Elemente/Türen öffnen/Einsteigen/	
		  Objekte aufnehmen und ablegen/Personen 	 	
		  ansprechen/etc. 
Rechte Maustaste:	 Drehen der Kamera 
Mausrad:	 Zoom

Tastatur:

W:		  Beschleunigen 
S:		  Bremsen/Rückwärts fahren 
A/D:		  Rechts/Links 
H:		  Hupe 
B:		  Blaulicht 
N:		  Sirene/Martinshorn 
Q/E:		  Blinker rechts/links 
Enter:		  Annahme eines Funkspruchs/Einsatzauftrags 
C:		  Umschalten zwischen Innen- und Außenansicht des Wagens
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Schnellzugriffsmenü

Das Schnellzugriffsmenü befindet sich am rechten unteren 
Bildschirmrand und kann einerseits mittels Maus benutzt werden – 
oder aber auch über Shortcuts (diese werden ebenfalls im 
Schnellzugriffsmenü selbst angezeigt).

Der Zugriff auf das Schnellzugriffsmenü via Tastatur erfolgt über die 
Tasten F5-F10 (optional NumPad).

Über Autobahnpolizei-Simulator
In diesem Spiel haben wir versucht, den Alltag der Autobahnpolizei 
möglichst realistisch abzubilden. Natürlich mussten auf einige Features 
verzichtet und andere vereinfacht werden, um den Spielspaß zu 
gewährleisten. Die Hauptaufgaben der Autobahnpolizei sind jedoch 
vorhanden:

•	 Kontrolle von verdächtigen Fahrzeugen

•	 Geschwindigkeitskontrolle

•	 Unfallaufnahme und ggf. Absicherung der Unfallstelle

•	 Verfolgung von verdächtigen Personen
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Kampagne und Freies Spiel
Im Autobahnpolizei-Simulator wird zwischen zwei Spielmodi 
unterschieden: Kampagne und Freies Spiel.

Kampagne:

In der Kampagne bekommen Sie konkrete Aufgaben zugewiesen, die 
Sie in Ihrer Schicht erledigen müssen. Nach Beendigung Ihrer 
Aufgaben erhalten Sie dafür – je nach Vollständigkeit und Genauigkeit 
– Erfahrungspunkte, die benötigt werden, um in der Polizeihierarchie 
aufzusteigen.

Des Weiteren kommen im Kampagnen-Modus immer wieder per Funk 
Aufgaben herein, die Sie annehmen können. Dabei handelt es sich 
meist um Unfälle, die abgesichert werden müssen.

Ansonsten kann Ihre Schicht frei gestaltet werden – kontrollieren Sie 
auffällige Fahrzeuge, befragen Sie verdächtige Personen oder nehmen 
Sie mitunter jemanden fest, weil er nicht mehr fahrtüchtig erscheint.

Freies Spiel:

Im Freien Spiel können Sie sozusagen einfach drauf los fahren. 
Kontrollieren Sie verdächtige Personen und Fahrzeuge, sichern Sie 
Unfälle ab und beseitigen Sie Gegenstände auf der Fahrbahn – kurz, 
machen Sie die Straßen wieder sicherer.
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Einsatzfahrzeuge

Zu Beginn des Spiels steht nur ein Fahrzeug zu Verfügung. Dabei 
handelt es sich um einen Kombi im typischen Design der deutschen 
Autobahnpolizei.

Zusätzlich wird im Verlauf des Spiels (Kampagne) ein weiteres 
Fahrzeug freigeschaltet: das Zivilfahrzeug, das äußerlich natürlich nicht 
von anderen Fahrzeugen zu unterscheiden sein wird.
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Durch Anwählen und Anklicken der Türen (Auswahl färbt sich grün) 
sowie anschließendes Anwählen der Fahrersitze steigen Sie in ein 
Fahrzeug ein. Bevor ein Anwählen möglich ist, müssen Sie immer in 
Reichweite des Fahrzeuges/Objektes sein. Dieses Prinzip von 
Anwählen/Anklicken wird auch im weiteren Spielverlauf angewendet, 
z.B. zum Öffnen des Kofferraumes, Anwählen und Platzieren von 
Objekten, Ansprechen von Personen etc.

Zur grundsätzlichen Ausstattung beider Fahrzeuge gehören:

•	 Funk

•	 Pylonen und Warnleuchte zur Unfallabsicherung

•	 Geschwindigkeitsmessgerät

•	 Autowaage

Hinweis: Wenn Sie die Autobahnausfahrten verlassen und der 
Landstraße folgen, so öffnet sich nach einiger Zeit die Karte. Auf dieser 
können Sie sich durch Auswahl eines beliebigen Autobahnsymbols in 
die Nähe der jeweiligen Autobahnauffahrt teleportieren. So können 
Sie schneller zu Einsatzorten gelangen. Dies funktioniert auch mit 
dem kleinen Stück Landstraße an der Wache. Bei Verlassen des 
spielbaren Autobahnbereichs werden Sie automatisch auf die andere 
Fahrtrichtung teleportiert.
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Aktionsmöglichkeiten

Fahrzeug mustern
Kommt Ihnen ein Fahrzeug verdächtig vor, können Sie dieses mustern, 
um eventuell noch weitere Auffälligkeiten auszumachen. Dazu müssen 
Sie sich nahe des verdächtigen Fahrzeugs aufhalten und die 
Musterung aktivieren. Ein Fortschrittsbalken zeigt Ihnen an, wie lange 
das Fahrzeug noch untersucht werden muss. Ist die Musterung 
abgeschlossen, zeigt ein Symbol über dem kontrollierten Auto an, ob 
irgendwelche Delikte entdeckt worden sind. Ist dem so, sollten Sie das 
Fahrzeug auf jeden Fall aus dem Verkehr winken.

Geschwindigkeitsmessung
Wenn Sie die Geschwindigkeit eines Fahrzeugs messen wollen, müssen 
Sie sich in dessen Nähe aufhalten, bis die Messung abgeschlossen 
worden ist. Dann bekommen Sie angezeigt, ob eine 
Geschwindigkeitsübertretung vorliegt oder nicht. Sollte sich der Fahrer 
nicht korrekt verhalten haben, müssen Sie das Fahrzeug aus dem 
Verkehr ziehen und ein Bußgeld verhängen.

Fahrzeug aus dem Verkehr winken (inkl. Fahrerflucht)
Jederzeit kann ein Fahrzeug aus dem Verkehr gewunken werden. 
Dazu müssen Sie es auch nicht erst überprüft haben. Halten Sie das 
Fahrzeug einfach an und es wird stoppen. In seltenen Fällen kann es 
aber auch vorkommen, dass der Fahrer mit seinem Auto flieht. Dann 
müssen Sie die Verfolgung aufnehmen und den Fahrer ausbremsen, 
um ihn zum Anhalten zu bewegen.
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Allgemeine Fahrzeugkontrolle (PKW)
Haben Sie ein Fahrzeug aus dem Verkehr gezogen, können Sie eine 
allgemeine Kontrolle an Wagen und Fahrer durchführen. Dazu sollten 
Sie in der Nähe des zu kontrollierenden Autos anhalten, den Motor 
ausschalten und Ihren Einsatzwagen verlassen. Begeben Sie sich an die 
Fahrerseite des anderen Fahrzeugs, klicken Sie mit der linken Maustaste auf 
die Seitenscheibe und sprechen Sie zunächst mit dem Fahrer.

Im Dialog stehen Ihnen mehrere Kontrollmöglichkeiten zur Auswahl:

•	 Dokumente ansehen (Führerschein und Fahrzeugpapiere)

•	 Fahrzeug und Halter via Funk überprüfen lassen

•	 Alkoholtest

•	 Drogentest

•	 Verbotene Gegenstände

•	 Verbandskasten und Warndreieck

Außerdem kann Ihnen das genaue Betrachten des Fahrers Aufschluss 
über andere Unzulänglichkeiten geben. Ebenso kann der zu 
kontrollierende Wagen im Detail inspiziert werden. Dabei handelt es 
sich um:

•	 Profiltiefe der Reifen

•	 Funktionalität der Lichter

•	 PKW-Gesamtgewicht

•	 Kennzeichen und TÜV

•	 Durchsuchung des Kofferraums

Die Durchsuchung des Kofferraums steht Ihnen jedoch nur zur 
Verfügung, wenn es Ihnen der Fahrer zuvor im Dialog erlaubt hat. Ist 
dies nicht der Fall, muss dem Fahrer ein Bußgeld und eine Mängelkarte 
ausgestellt werden wegen Nichtvorhandenseins von Warndreieck und 
gültigem Verbandskasten.
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Findet allerdings eine Untersuchung des Kofferraumes statt, kann 
dabei geprüft werden, ob der Verbandskasten sein zulässiges 
Ablaufdatum noch nicht überschritten hat, sowie ob im Wagen 
unerlaubte Gegenstände mitgeführt werden. Diese können sein:

•	 Schusswaffen

•	 Diverse Drogen

•	 Schlagringe

Haben Sie alles genau untersucht, sollten Sie dem Fahrer noch Ihren 
Befund mitteilen und eine abschließende Aktion auswählen, wie nach 
der Kontrolle von Fahrzeug und Fahrer zu verfahren ist. Das beinhaltet:

•	 Sind Wagen und Fahrer ohne Mängel: Weiterfahren lassen.

•	 Verwarnen, wenn Delikte so gering sind, dass sie kein Bußgeld 
erfordern.

•	 Bußgeld und Mängelkarte vergeben, wenn Defekte am Wagen 
festgestellt wurden oder schwerwiegendere Delikte begangen worden 
sind.

•	 In Gewahrsam nehmen, wenn verbotene Gegenstände gefunden 
wurden oder der Fahrer wegen zu hohen Alkoholkonsums nicht mehr 
fahrtüchtig ist.

Bei den abschließenden Aktionen sollten Sie stets das 
schwerwiegendste Delikt bestrafen, da immer nur eine Aktion möglich 
ist. Anschließend erhalten Sie Erfahrungspunkte für die 
abgeschlossene Kontrolle.
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Fahrzeugkontrolle LKW
Grundsätzlich müssen Sie hier die gleichen Dinge beachten wie bei der 
allgemeinen Fahrzeugkontrolle für PKW auch. Zusätzlich kommt es 
hier allerdings auch auf Ladung und deren Sicherung an.

•	 Überprüfung der geladenen Ware auf deren Richtigkeit

•	 Inspektion, ob geladene Waren richtig gesichert sind

Die Ladung kann geprüft werden, indem Sie auf eine der Kisten 
klicken. Dann bekommen Sie angezeigt, was geladen ist und was 
geladen sein sollte. Stimmt beides überein, liegt hier kein Delikt vor.

Ladung muss immer richtig gesichert sein, deshalb muss auch das 
überprüft werden. Dazu müssen Sie auf die Spanngurte klicken, damit 
Sie sehen können, ob eventuell zu wenige davon angebracht sind und 
die Ladung daher schlecht gesichert ist.

Unfälle sichern
Natürlich passieren auch Unfälle auf der Autobahn. Dann werden Sie 
gerufen, um die Unfallstelle zu sichern und das Geschehen zu 
protokollieren.

Zunächst müssen Sie den Unfallort erreichen. Ein Marker zeigt Ihnen 
an, wo und wie weit weg sich der Einsatzort befindet. Dann sollten Sie 
zuerst die Unfallstelle absichern – eine andere Reihenfolge der 
Aktionen gibt Ihnen hier weniger Erfahrungspunkte!

Zum Absichern eines Unfalls öffnen Sie den Kofferraum Ihres 
Einsatzfahrzeuges und nehmen die Pylonen durch Anwählen mit der 
linken Maustaste heraus. Ihnen werden nun Markierungen angezeigt, 
auf denen Pylonen, ebenfalls mit der linken Maustaste, aufgestellt 
werden sollen. Außerdem müssen Sie ein Warnlicht platzieren, das sich 
ebenfalls im Kofferraum Ihres Wagens befindet.
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Zur Vereinfachung zeigt Ihnen am linken Bildschirmrand eine 
Aufstellung die Aktionen an, die durchgeführt werden müssen und 
wie weit diese schon abgeschlossen sind.

Wie Sie nach der Unfallabsicherung vorgehen, ist nun ganz Ihnen 
überlassen – sprechen Sie mit den Beteiligten, machen Sie Skizzen der 
Fahrzeuge und verteilten Fahrzeugteile und räumen Sie letztere von 
der Straße, damit der Verkehr nach Abschluss der Unfallaufnahme 
wieder sicher fließen kann.

Haben Sie alles erledigt, kehren Sie wieder zu Ihrem Einsatzfahrzeug 
zurück und beenden die Unfallaufnahme.
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Ablauf einer Schicht
Zu Beginn jeder Schicht bekommen Sie Ihre Tagesaufgaben und ein 
Einsatzfahrzeug zugewiesen. Bei Abschluss jeder Aufgabe erhalten Sie 
Erfahrungspunkte dafür. Eine Schicht dauert 7 Stunden und kann nur 
dann vorzeitig beendet werden, wenn Sie all Ihre Aufgaben erledigt 
haben.

Zusätzlich zu Ihren normalen Aufgaben kann es jedoch auch passieren, 
dass Ihnen ein Unfall gemeldet wird, um den Sie sich kümmern sollten.

Ihre Schicht können Sie beenden, wenn Sie zur Polizeiwache 
zurückkehren und dort Ihren Wagen verlassen. Vorher müssen Sie 
durch Anwählen der F10-Taste das Schichtende beantragen. Dies 
funktioniert im freien Spiel nur, wenn Sie keinen Auftrag angenommen 
haben.

Polizeifunk
Da Kollegen und die Zentrale nicht wissen, wo Sie sich gerade 
befinden oder ob Sie eventuell schon an einem Fall dran sind, sollten 
Sie sie mittels Polizeifunk regelmäßig auf dem Laufenden halten. Dazu 
stehen Ihnen mehrere Statustasten zu Verfügung:

•	 “E.b. über Funk” [1] - Einsatzbereit über Funk, wenn Sie sich auf der 
Autobahn befinden und Funksprüche entgegennehmen bzw. Aufträge 
annehmen können

•	 “E.b auf Wache“ [2] - Einsatzbereit auf der Wache, wenn Sie sich auf 
dem Polizeigelände befinden

•	 “Einsatz ang.” [3], wenn Sie einen Funkspruch und die damit 
verbundene Aufgabe angenommen haben oder sich auf den Weg 
zum Einsatzort machen

•	 „Einsatzst. an“ [4], wenn Sie an Ihrem Einsatzort angekommen sind 
und sogleich Ihr Fahrzeug verlassen werden

Einen Funkstatus setzen Sie über das entsprechende Menü am unteren 
rechten Bildschirmrand ab.
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sorgen für Abwechslung und fordern dir umfangreiche Handlungen ab!

Neu!


