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Introduction 

La Suisse est un pays unique. Non seulement en raison de son caractère multiculturel, mais aussi en 
raison de son paysage intéressant. En Suisse, vous trouverez de nombreux aéroports et terrains 
d'aviation, que ce soit dans la haute Engadine enneigée ou dans le plat Mittelland. A peine avez-vous 
parcouru quelques kilomètres que vous découvrez le prochain aérodrome.  

Le survol de la Suisse n'offre pas seulement la beauté de la découverte et de l'observation des 
magnifiques paysages, mais aussi le défi unique d'atterrir sur des aérodromes exceptionnellement 
bien situés. Parmi eux se trouvent des aérodromes ayant une longue et intéressante histoire.  

Bienvenue à l'aérodrome de Birrfeld, un aérodrome dynamique situé dans le centre de la Suisse. La 
nouvelle implémentation de FS20 par Toni Schönenberger vous offre maintenant la possibilité de 
voler vers cet aérodrome avec son circuit difficile dans votre propre simulateur de vol. Nous vous 
souhaitons beaucoup de plaisir et de belles expériences avec ce produit ! 

Configuration minimale requise 

• Microsoft Flight Simulator FS20 

• Microsoft Windows 10 (64bits) 

• Processeur: Quad-Core de 3,5 GHz 

• Mémoire vive: 16 GB DDR4-RAM (2666 MHz) 

• Carte graphique: 8 GB VRAM (DirectX 11) 

• Taille du fichier:  30 MB 

Installation 
Décompressez le téléchargement et lancez le Setup.exe. 
Après le démarrage de la routine d'installation, sélectionnez la langue dans laquelle l'installation doit être 
exécutée. Saisissez ensuite le code de série avec les traits d'union. 
Notez que le code doit bien être introduit en tenant compte des Maj. Et Min. Ensuite, la routine d'installation 
commence à installer les décors et les active d'elle-même. A la fin, attendez quelques secondes jusqu'à ce que 
les scènes soient enregistrées. 
Au prochain redémarrage du simulateur de vol, le temps de chargement sera un peu plus long, car le 
simulateur de vol doit reconnaître les nouveaux décors. 

Désinstallation 

Pour WIN 10 : Sous " Démarrer ", " Panneau de configuration ", " Programmes et fonctionnalités ", " 
FLYLOGIC's Airport ". Désinstallation de "Birrfeld FS20 

Comptabilité 

L'aérodrome de Birrfeld a été adapté de manière optimale à Microsoft Flight Simulator FS20.
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Information et notes importantes 

Les procédures d'approche décrites dans ce manuel et les cartes d'approche imprimées ne 
peuvent être utilisées que dans le simulateur de vol et ne peuvent être utilisées pour la 
planification et l'exécution de vols réels. 

Allons-y ! 

Vous trouverez maintenant l'aéroport dans le menu de sélection des aéroports sous "LSZF". 

Caractéristiques particulières du paysage 

Lors de la création des décors, les concepteurs Jeffrey Stähli et Toni Schönenberger se sont 
concentrés non seulement sur l'aérodrome lui-même, mais ont également modélisé les environs. 
Cela lui a permis de capturer de manière optimale le charme spécial et le caractère unique et de le 
mettre en œuvre pour vous dans le simulateur de vol. 

Lors de vos expéditions à travers la petite mais belle zone de l'aérodrome, vous pourrez découvrir de 
nombreux détails et caractéristiques spéciales. Pour vous aider à les trouver, voici une courte liste 
des points forts de l'aérodrome de Birrfeld FS20 : 
 

• Adaptation des décors à Microsoft Flight Simulator 2020 

• Conversion de l'ensemble des bâtiments, des objets et de l'aménagement du terrain 

• Mise à jour du plan du terrain, nouveaux marquages sur l'aire de trafic. 

• Objets 3D spécifiques dans la zone de l'aire de trafic, comme la zone industrielle à l'ouest 
(ALSTOM, Antalis), pour une approche et un décollage plus réaliste. 

• Personnes animées 

• Manche à air animée 

• Un Lande T et un panneau d'information indiquent la direction actuelle de 
décollage/atterrissage en fonction de la direction du vent. 

• Éclairage de nuit de certaines fenêtres et éclairage dynamique sur les phares 

Animations 

• Manche à air animée avec affichage de la direction et de la force du vent 

• Atterrissage animé T 

• Personnes animées sur l'aérodrome 



 Page 5 
 

 

Informations sur l'aérodrome 

Situé à proximité de Zurich et d'Argovie, l'aérodrome de Birrfeld est l'un des acteurs les plus 
importants de l'aviation générale en Suisse. Niché entre les autoroutes A1 et A3, l'aérodrome de 
Birrfeld, dont le code OACI est LSZF, est situé directement à l'ouest de la ville de Baden et au sud de 
Brugg. Situé à 1300 pieds au-dessus du niveau de la mer, il dispose d'une piste de 690 mètres de long 
en alignement est-ouest (08 et 26), ainsi que d'une piste parallèle en herbe avec le même alignement 
et les mêmes dimensions. 
L'aérodrome de Birrfeld est un aérodrome non contrôlé, qui est considéré comme exigeant en raison 
de son circuit restrictif. Il abrite exclusivement des petits avions, ils sont principalement utilisés pour 
le vol de loisir et la formation de base. Le LSZF a certainement été le point de départ de la carrière de 
l'un ou l'autre pilote professionnel. L'Antonov-2 entièrement restauré de l'Antonov Club Avianna, qui 
est stationné à Birrfeld, constitue un point fort. Le plus grand biplan monomoteur du monde effectue 
régulièrement des vols touristiques pour les passagers. 

Pour plus d’informations vous trouverez chez : www.birrfeld.ch et pour l’Antonov-2 chez 
http://www.avianna.ch 

Aide en cas de problème 

L'assistance est garantie à tout moment par écrit (courriel). Nous sommes volontiers à votre 
disposition pour vos questions et problèmes. 

Proposition d'autres produits disponibles 

Nous travaillons sur d'autres aéroports FS20. 

Actuellement, les aéroports FS20 suivants sont disponibles : 
Lugano FS20 
Bressaucourt FS20 
Les Eplatures FS20 Apil 2021 

Vous trouverez une sélection d'autres produits sur www.flylogicsoftware.com  ou www.mailsoft.com 
Nous nous réjouissons de vous accueillir au terrain et vous souhaitons des vols inoubliables avec le 
"Birrfeld Airfield for FS20". 

Design / Copyright 
Scenery Design:  Toni Schönenberger 
Manuel:   Sales Wick, Alex Brander , trad. fr. : Michel Oggier 
Publication:   FLYLOGIC  - Software, Pfäffikon ZH Schweiz 

Tous droits réservés, réimpression et redistribution uniquement avec un accord écrit. Toutes les 
marques et/ou logos mentionnés ou affichés sont la propriété de leurs propriétaires respectifs et 
n'ont été utilisés qu'à des fins d'identification ou de représentation de la réalité. 

Orthofotos  "Données du Canton Aargau"         

Cartes d’approche 
Sur la page suivante, vous trouverez le plan d'accès à visualiser ou à imprimer.. 

http://www.birrfeld.ch/
http://www.avianna.ch/
http://www.flylogicsoftware.com/
http://www.mailsoft.com/
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