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Herzlich willkommen!

Vielen Dank, dass Du Dich fiir den Kauf von ,,Der Planer: Oil Enterprise” entschieden
hast. In diesem Handbuch wirst Du nitzliche Tipps finden, die es Dir ermoglichen, das
optimale Spielerlebnis ohne Probleme genieBen zu kdnnen. Viel SpaR beim Spielen
wiinschen Dir die Teams von Crafty Studios und astragon!
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Warnung vor photosensitiven Anfallen

Bei einigen Personen kdnnen photosensitive Anfélle oder ein Bewusstseinsverlust auftreten, wenn
Du im Alltagsleben bestimmten visuellen Einflissen ausgesetzt wirst, zum Beispiel flackernden
Lichtern oder Lichtmustern. Bei solchen Personen besteht das Risiko, dass Anfalle auch auftreten
konnen, wenn sie fernsehen oder Videospiele spielen. Das kann sogar dann passieren, wenn es
vorher noch keine entsprechenden Gesundheitsprobleme oder Anzeichen von Epilepsie gegeben
hat.

Die folgenden Symptome sind charakteristisch fiir photosensitive Anfélle: verschwommene Sicht,
Zuckungen der Augen oder des Gesichts, Zittern der Arme oder Beine, Orientierungsschwachen,
Verwirrung oder voriibergehender Orientierungsverlust. Wahrend eines photosensitiven Anfalls
konnen ein Bewusstseinsverlust oder Zuckungen zu schweren Unfallen fiihren, da diese Symptome
oft mit Stlirzen einhergehen. Hore sofort auf zu spielen, wenn Du irgendwelche der genannten
Symptome bemerkst. Es wird dringend empfohlen, dass Eltern ihre Kinder beobachten, wahrend
diese ein Videospiel spielen, denn Kinder und Heranwachsende sind haufig empfindlicher fir
photosensitive Anfdlle als Erwachsene.

Falls sich entsprechende Symptome zeigen, HORE BITTE SOFORT AUF ZU SPIELEN UND HOLE
ARZTLICHEN RAT EIN. Eltern und Aufsichtspersonen sollten Kinder im Auge behalten und sie
befragen, ob eines oder mehrere der genannten Symptome bei ihnen schon einmal aufgetreten
sind.



Systemvoraussetzungen

Mindestsystemvoraussetzungen PC

e Windows 7, 8, 10

¢ Dual-core Intel® Core 2 Duo oder Athlon® 64 X2 4800+ Prozessor oder
vergleichbarer Prozessor mit mindestens 2.6 GHz

e DirectX 9.0c kompatible Grafikkarte (Intel® HD Graphics 4600, NVIDIA
GeForce GTS 250 oder ATl Radeon HD 3850 oder besser) mit mindestens
512 MB VRAM 2 GB RAM Arbeitsspeicher

* Maus mit Scrollrad, Tastatur

* 1500 MB freier Festplattenspeicher

* DVD-ROM Laufwerk

e Internetverbindung und Steam-Account

Mindestsystemvoraussetzungen MAC

* OSX 10.8 oder aktueller
e Intel® Core i5-3210M oder vergleichbarer Prozessor mit mindestens 2.6 GHz
e Intel HD Graphics 4000 oder GeForce GT 650M oder besser mit
mindestens 512 MB VRAM
* 4 GB RAM Arbeitsspeicher
* Maus mit Scrollrad, Tastatur
¢ 1500 MB freier Festplattenspeicher
¢ DVD-ROM Laufwerk
e Internetverbindung und Steam-Account

Installation und Start

HINWEIS: Das Produkt unterliegt Deiner Annahme der Geschéaftsbedingungen zu
Steam-Abonnements (,Steam Subscriber Agreement, SSA). Du musst das Produkt
Uber das Internet aktivieren, indem Du ein Steam-Konto anmeldest und das SSA
annimmst.

Weitere Voraussetzungen und Hilfen

Die Installation erfordert eine einmalige Internetverbindung zur Authentifikation
sowie den Steam-Client (im Lieferumfang des Spiels enthalten).

Installation Windows PC

Bitte achte darauf, dass Dein Computer mit dem Internet verbunden ist, bevor Du den
Installationsprozess von Der Planer: Oil Enterprise beginnst. Lege die Der Planer: Oil
Enterprise-Disc in das Disc-Laufwerk Deines Computers ein. Wahrend des Installati-
onsprozesses wird eine einmalige Online-Priifung zur Verifizierung der Disc durchge-
fuhrt sowie eine Aktivierungsdatei heruntergeladen, die einen Produkt-Code abfragt.
Den Code findest Du auf der Riickseite dieses Handbuchs.

Lege die #)Ie| -Disc in Dein Disc-Laufwerk. Nach wenigen Sekunden erscheint ein
Fenster auf dem Bildschirm. Folge den Anwelsun%en um das Spiel zu installieren und
wadhle das Verzeichnis, in dem Du das Spiel installieren mochtest. Falls das Programm
nicht automatisch startet, doppelklicke auf Deinem Windows-Desktop auf den
Arbeitsplatz. Doppelklicke anschlieBend auf das Symbol Deines Disc-Laufwerks und in
dessen Fenster auf das Symbol der Installationsdatei ,,setup.exe”.



Spielstart

Nach erfolgter Installation starte das Programm durch Auswahl von Start/Al-
le Programme/Steam/Qil Enterprise im Windows-Start-Menii oder tber das
entsprechende Icon auf dem Desktop.

Solltest Du unter Windows 7, Windows 8 oder Windows 10 beim Starten des
Autostart-Menus Sicherheitshinweise erhalten, kannst Du das Ausfiihren des
Programms ,setup.exe” bedenkenlos bestatigen.

Deinstallation

Wiahle ,,Start/Einstellungen/Systemsteuerung/Software” an und markiere
den Eintrag <Oil Enterprise>. Klicke anschlieBend auf die Schaltflache
,Hinzufiigen/Entfernen”. Daraufhin werden das Programm und die Dateien
mit den Spieldaten deinstalliert.

Der Planer: Oil Enterprise bei STEAM® registrieren

Wir freuen uns, dass Du Der Planer: Qil Enterprise erworben hast. Um das
Spiel Deiner STEAM®-Bibliothek hinzuzufiigen, 6ffne das Programm und
logge Dich mit Deinem Konto ein. Die Erstellung eines Kontos ist kostenlos.
Nachdem Du Dich eingeloggt hast, 6ffnet sich die STEAM®-Startseite. Klicke
nun auf den Reiter ,Spiele” und anschliefend auf den Punkt ,,Ein Produkt bei
STEAMP® aktivieren ...“

Spiele

S|_'OP Spielebibliothek anzeigen

Ein Produkt bei Steam aktivieren.

Steam-fre >piel meiner Bibliothek hinzufugen




STEAME

ABONNEMENTVEREINBARUNG

AnschlieBend 6ffnet sich das
Fenster fir die Produkt-
aktivierung. Klicke hier auf
»Weiter”, um den Vorgang
fortzusetzen

Im nachsten Fenster musst Du den
STEAM®- Lizenzvereinbarungen
zustimmen, um fortzufahren.
AnschlieBend kannst Du im
nachsten Fenster den 12-stelligen
STEAM®- Produktschliissel
eingeben.



In diesem Fenster wirst Du nun
aufgefordert, Deinen 12-telligen
Produktschliissel einzugeben.

Du findest diesen Produktschliissel
auf der Riickseite dieses
Handbuches.

Er sieht so aus:
XXXXX-XXXXX-XXXXX

Bitte gib Deine individuelle
Ziffernfolge mit den Bindestrichen
in das dafiir vorgesehene Feld
»Produktschliissel” ein.

AnschlieBend klicke auf ,Weiter*,
um den Vorgang abzuschlieBen.

Bei nicht erfolgreicher Eingabe
versuche bitte folgende Losungen:

- Uberpriife Deinen Produkt-
schliissel auf mogliche Fehleingaben

- Null und/oder der
Buchstabe O kénnen leicht
verwechselt werden

Bei erfolgreicher Produktaktivierung
kannst Du einen Beleg drucken
lassen. Das Spiel befindet sich nun

in Deiner STEAM®- Bibliothek und
kann installiert und gestartet werden.

Einleitung

In ,,Der Planer: Oil Enterprise” steigst Du als raffinierter Geschaftsmann ins Multimilli-
onen-Dollar-Geschéft rund um das schwarze Gold ein. Nimm die Herausforderung an
und entwickle Dich vom Kleinunternehmer, der in sein erstes Olfeld investiert, zum
weltweit agierenden Ol-Magnaten. Erwirb Olférderrechte in bis zu 15 Regionen rund
um den Globus und nutze das Potential Deiner Olvorkommen so effizient wie méglich
auf dem dynamischen Weltmarkt. Erfiille lukrative Langzeit-Vertrage, die Deinen Ruf
verbessern und Deine Kasse klingeln lassen. Doch Vorsicht! Sobald Du falsch investierst
oder Vertrage nicht einhaltst, riickt der Bankrott Deiner Firma naher.
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Das Hauptmenii

Uber das Hauptmenii erreichst Du die verschiedenen Untermeniis des Spiels.

Netzwerkspiel

Szenario starten

Spiel laden
Freies Spiel
Einstellungen
Credits
Forum dffnen

Review verfassen

Spiel beenden

Netzwerkspiel

Im ,,Netzwerkspiel” kannst Du im lokalen
Netzwerk mit insgesamt 8 Spielern eines der
vielen Szenarien bestreiten und dich mit
anderen Spielern messen.

Szenario starten

Unter ,Szenario starten” kannst Du eine Reihe
vorgefertigter Szenarien starten und dein
Kénnen unter Beweis stellen, indem Du
unterschiedliche Ziele und Vorgaben erfullst.
Wenn Du das Szenario ,Tutorial“ startest,
erhaltst Du eine umfangreiche Einfiihrung in
das Spiel.

Fortsetzen/Spiel laden

Setze dein gespeichertes Spiel unter
,Fortsetzen” fort oder lade uber ,,Spiel laden”
einen alteren Spielstand.

Freies Spiel

Im Modus ,Freies Spiel“ kannst Du selbst
entscheiden, welche Startbedingungen und
Ziele Du haben wirst.

Einstellungen

Unter ,Einstellungen” kannst Du verschiede-
ne Spiel-, Grafik- und Toneinstellungen
vornehmen.

Credits
Hier siehst Du, wer am Spiel mitgewirkt hat.

Forum 6ffnen

Wenn Du Informationen, Updates oder Hilfe
zum Spiel benatigst, kannst Du unter ,,Forum
offnen” das offizielle Entwicklerforum
aufrufen.

Review verfassen

Unter dem Punkt ,Review verfassen” kannst
Du ein eigenes Steam-Review zum Spiel
verfassen — Deine Meinung ist uns wichtig!

Spiel beenden
Klicke auf ,Spiel beenden”, um zum Desktop
zuriickzukehren



Im Spiel

Weltkarte

| WELTKARTE  HAUPTQUARTIER  OLFeED |l

S e S S
Die Weltkarte zeigt Dir alle verfiigharen Olférdergebiete. Du bendtigst eine Regionsli-
zenz, um Zugang zu einer Region zu erhalten. Wenn Du eine Region freigeschaltet hast,
kannst Du Olfelder kiuflich erwerben und die Olvorkommen ausbeuten. Die Punkte
»,Bauzeit”, ,Baukosten®, ,Wartung” und ,,Sicherheit” variieren von Region zu Region.

Hauptquartier
Das Hauptquartier ist der Sitz Deines Olunternehmens und Dein persénliches Aushén-
geschild. Du kannst hier verschiedene Gebaude erwerben, um etwa die Pumpen-Pro-
duktionsmenge oder die Kapazitdtsgrenze Deines Konzerns zu erhéhen.

Olfeld

Hier erhéltst Du eine Kurziibersicht iiber all Deine Olfelder sowie deren tégliche
Produktionsmenge. Uber den Pfeil gelangst zum jeweiligen Olfeld.

Gliihbirne

@

Wenn Du mal nicht weiter weiBt, klicke auf das ,,Glihbirnen“-Symbol, um nitzliche
Informationen zu erhalten oder alternativ auf ,,F1* auf Deiner Tastatur.




Karte

@) 130ez2018 W > - 3
Amarillo 2366 Bbl/Tag
i3 Golfregion 41.207Bb

Kontostand 5.492751¢

Die Karte am unteren linken Bildschirmrand zeigt das aktuelle Gebiet, Spieldatum und
gibt Dir Auskunft Uber die tigliche Olférdermenge sowie Deine gegenwirtigen
Olvorrite. Wenn Du auf ,,Pause” klickst, haltst Du das Spiel an. Klicke auf ,,Play”, um
das Spiel in normaler Spielgeschwindigkeit fortzusetzen und auf , Fast Forward“, um
die Spielgeschwindigkeit zu erhéhen. Der ,Kontostand“ zeigt an, wie viel Geld Du
aktuell besitzt.

Produktionsiibersicht

Die Produktionsuibersicht gibt Dir Auskunft Gber Kapazitat und Auslastung von Pumpe,
Raffinerie, Lager und Logistik.

Olfeld erweitern

VergroRere Dein Olfeld durch den Bau von zusitzlichen Pumpen, Raffinierieanlagen
und Lagern.



Freier Markt

Im freien Markt siehst Du den Marktpreis pro Barrel Ol der letzten zwdIf Monate und
kannst Deine Lagerbestdnde verkaufen.

Verfiigbare Vertrage

©

o)

L

Neben dem freien Markt kannst Du auch durch den Abschluss von Vertrdgen Einnah-
men erzielen. Beachte hierzu die unterschiedlichen Konditionen und dass Du mit
Konventionalstrafen rechnen musst, wenn Du die vertraglich vereinbarten Olmengen
nicht rechtzeitig liefern kannst.

Olfeldinformationen

Hier erfihrst Du alles Wissenswerte zum aktuellen Olfeld, wie GroRe, Vorkommens-
groRe oder die aktuelle Ausbeute.

Wartung und Sicherheit

Das Instandhalten und Warten Deiner Gebaude ist wichtig, um die Olférderung und
nicht zuletzt die Sicherheit Deiner Olfelder zu garantieren.

Kostenanalyse

U

Hier siehst Du eine Kostenanalyse Deines Unternehmens pro Jahr.
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Szenarioziele

o
[o

Hier erfahrst Du, welche Ziele Du zum Abschluss des Szenarios erfiillen musst. Unter
freies Spiel unterliegst Du nur den selbst gesteckten Zielen.

Nachrichtenticker

Ein neuer Liefervertrag ist verfiigharl
Ein neuer Liefervertrag ist verfilgharl

[Dodge City] Der Bau des Gebéudes Tauchkreiselpumpe ist
abgeschlossen

Hier erhiltst Du eine Ubersicht iiber neue Liefervertrige und Auskunft iiber
abgeschlossene Bauprozesse.

Spielmenii => Stammdaten
Hier kannst Du Basisinformationen (iber den Konzern, wie Konzernname, Olfeldname,
Logo und Konzernfarbe andern.
Gebiude Reparieren / AbreiRen
Wenn Du ein Gebaude reparieren musst, klicke mit der linken Maustaste darauf und
fihre anschlieBend eine Reparatur durch. Beachte, dass eine Reparatur Zeit und Geld
kostet und Du selber wissen musst, wann sich eine Reparatur fiir Dich lohnt. Ist ein

Gebdude im Weg oder eine Reparatur zu teuer, kannst Du es komplett abreien und
die neugewonnene Flache neubebauen.
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Tastaturbefehle




Support

Du brauchst Hilfe bei einem Job oder suchst aktuelle News zu Der Planer: Oil Enterprise?
Dann besuche unser STEAM®-Forum:

http://steamcommunity.com/app/353630/discussions/

Bevor Du Dich an unseren Support wendest, bitten wir Dich, die Treiber Deines PC-Systems
zu Uberprufen und, falls verfligbar, zu aktualisieren. Viele Grafik- und Soundprobleme
lassen sich durch eine Aktualisierung der Treiber bereits beheben.

Solltest Du Fragen zu diesem Produkt haben, welche hier nicht erldutert sind, so kannst Du
das astragon Entertainment Support-Team folgendermalen erreichen:

Telefon: 01805-766361

(Die ersten 30 Sekunden sind kostenlos. Dann 14 Cent/Minute aus dem deutschen Festnetz,
max. 42 Cent/Minute (iber Mobilfunknetze)

E-Mail-Support: service@astragon.de

Die aktuellen Hotline-Zeiten kannst Du auf unserer Internet-Seite
www.astragon-entertainment.de erfahren.

© 2016 astragon Sales & Services GmbH und Crafty Studios GmbH, Distribution in Deutschland,

Osterreich und Schweiz durch die astragon Sales & Services GmbH, Publishing und weltweiter

Vertrieb durch die astragon Entertainment GmbH. astragon und astragon Entertainment sind

eingetragene Markenzeichen der astragon Entertainment GmbH. Alle Rechte vorbehalten. Alle

anderen hier genannten Produkte oder Unternehmen sind Marken oder eingetragene Marken
ihrer jeweiligen Eigentimer.

9 STEAM

©2016 Valve Corporation.
Steam und das Steam Logo sind Marken und/oder eingetragene Warenzeichen
von Valve Corporation in den USA und/oder anderen Lindern.

Besuche uns auf unser Homepage, Facebook oder YouTube:
www.industry-games.com

n astragonEntertainment

You{flf) astragonGames

Haftung: Diese Software wurde sorgfaltig erstellt, getestet und reproduziert. Achte bitte darauf,
dass Dein Computer die Systemvoraussetzungen erfillt. Eine Haftung flr Folgen, die auf fehlerhaf-
te Angaben zurtickzufiihren sind, kann vom Verlag nicht tbernommen werden. Der Verlag erhebt
keinen Anspruch auf Vollstandigkeit.
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Sales
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Michael Hoss
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Julian Broich

Submission Management
Jens Brauckhoff

Project Management Online
Thorsten Krietsch
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