der, SIalIthann u78
iﬁﬁ“‘llauntllannnni

0 Y R e L
U 0
|

m)ndomedia Y
LITTLE RED STUDIOS



Spiele, teile und modifiziere Mods von Dir oder Dei  nen Freunden

Erstellte Mods werden im “Custom”-Ordner im Program mordner
des Stadtbahn-Simulators gespeichert (normalerweise
C:\Users\Name\..\TramSim\TramSim_Dussel_Data\Custo m\).

Um von Dir erstellte Mods mit Freunden oder der Com  munity zu
teilen, sende Deinen Freunden einfach die XML-Datei  des Projekts,
die im ,,Custom“-Ordner gespeichert ist. Deine Freun de missen
diese Datei wieder im ,Custom“-Ordner speichern, um sie fur das
Spiel verfugbar zu machen.

Um ein Mod zu spielen, starte den Stadtbahn-Simulat  or und wahle
“Spiel starten” und dann ,Mod”. Wahle dann die XML- Datei aus, die
Du starten mochtest.

Um ein Mod zu modifizieren, starte den Stadtbahn-Si  mulator und
wahle “Mod-Editor” und dann “Datei” und “Laden”. Wa hle dann die
entsprechende XML-Datei aus und klicke auf ,Laden®.
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