
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Jouez, partagez et retouchez vos mods ou ceux de vo s amis. 
 
 
 
Les mods créés sont enregistrés dans le dossier “Cu stom” du 
dossier programme Tram Simulator (le plus souvent i ci : 
C:\Utilisateurs\Nom 
d'utilisateur\...\TramSim\TramSim_Dussel_Data\Custo m\).  
 
 
 
Pour partager votre projet avec vos amis ou la comm unauté, il vous 
suffit d'envoyer le fichier .xml correspondant qui est enregistré 
dans le dossier “Custom”. Ils peuvent alors l'enreg istrer dans leur 
propre dossier “Custom”.  
 
 
 
Pour lancer le mod, démarrez Tram Simulator, sélect ionnez “Lancer 
une partie”, puis “Mod”. Allez ensuite chercher le mod souhaité 
dans le dossier “Custom” et il sera automatiquement  chargé. 
 
 
 
Pour modifier un mod, démarrez Tram Simulator, séle ctionnez le 
mode “Éditeur”, puis “Fichier” et enfin “Charger un  projet”. 
Sélectionnez le fichier .xml que vous souhaitez mod ifier, puis 
cliquez sur “Charger”.  
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