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Juega, comparte y modifica los mods creados por ti 0 por tus
amigos.

Los proyectos de los mods creados se guardan en la carpeta
"Custom" de la carpeta de Tranv ia Simulador Disseldorf (por lo
general, es C:\Usuarios\[nombre de
usuario]\..\TramSim\TramSim_Dussel_Data\Custom\).

Para compartir un proyecto con tus amigos o con la comunidad,
solo tienes que enviarles el archivo xml del proyec to, que se
encuentra en la carpeta "Custom”. Ellos tendran que guardarlo en
su carpeta "Custom”.

Para jugar al mod, inicia Tram Simulator, seleccion  a "Iniciar
partida" y luego "Mods". Elige el mod que has guard ado en la
carpeta "Custom" y se cargara.

Para modificar un mod, inicia Tram Simulator, ve al modo Editor,
selecciona "Archivo" y luego "Cargar proyecto”. Eli ge el archivo
xml que quieras modificar y selecciona "Cargar proy ecto".
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