TAD SCENARIOS — FPS G6 SHUNTING DUTIES / RANGIERAUFGABEN
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1. Systemvoraussetzungen:

Train Simulator

Berlin — Wittenberg Strecken Add-On (bei Steam oder Aerosoft erhaltlich)
Bahnknoten Seddin Strecken Add-On (bei virtualTracks erhéltlich)
Hamburg — Hannover Strecken Add-On (bei Steam oder Aerosoft erhiltlich)
FPS G6 Rangierlokomotive (bei virtual Railroads erhaltlich)

2. Installation:

Entpacken Sie lhren Download mit einem geeigneten Programm wie WinZip, 7Zip oder
ihnliches. Offnen Sie anschlieBend das Installationsprogramm ( TaD — FPG G6 Scenarios.exe)
und folgen Sie den Anweisungen. Achten Sie insbesondere auf den korrekten Installationspfad,
da die Installation ansonsten nicht korrekt ausgefiihrt werden kann. Das korrekte Zielverzeichnis
ist folgendes: ..\Steam\SteamApps\common\RailWorks

3. Spielen der Szenarien:

Starten Sie den Train Simulator

Wahlen Sie nun im Modus “Fahren” unter dem Punkt “Standard” die Strecke aus.
Wahlen Sie nun das gewiinschte Szenario aus.

Starten Sie nun das Szenario.
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4. Ubersicht der Szenarien

e FPS G6 - Friihschicht in Veddel (Hamburg — Hannover)

Hallo Kollege! In diesem Rangierszenario haben Sie nur lhre Auftragsliste zur Hilfe. Sie werden das
aber schon schaffen! Lesen Sie sich bitte Ihre Aufgaben in Ruhe durch und erledigen Sie diese der

Reihe nach. Die Weichen werden automatisch gestellt, eventuelle rote Rangiersignale diirfen nach
Riickfrage bei der Fahrdienstleitung (TAB) Giberfahren werden. Viel Erfolg!

e FPS G6 - Rangieren in Maschen (Hamburg — Hannover)
Heute GUbernehmen Sie ein paar Rangieraufgaben in Maschen. Sie haben zur Erfillung ihrer Aufgaben
lediglich Ihre Arbeitsanweisung dabei, weitere Hilfe bekommen Sie nicht. Allerdings muissen Sie sich
auch nicht um das Stellen der Weichen kiimmern. Gehen Sie alles in Ruhe an, dann schaffen Sie das
schon.

e FPS G6 — Nachtschicht (Bahnknoten Seddin)
Dies ist der Beginn Ihrer Nachtschicht und Sie sammeln die Wagen fir lhren Zug aus verschiedenen
Gleisen ein.

e FPS G6 - Nachtschicht Teil Il (Bahnknoten Seddin)
Dies ist der zweite Teil Ihrer Nachtschicht. Sie bringen nun den vorher zusammengestellten Zug nach
GrolRbeeren.

e FPS G6 - Nachtschicht Teil lll (Bahnknoten Seddin)
In diesem Teil bringen Sie ihre Lok von GroRbeeren wieder nach Seddin zurlick. Ihr Kollege hat das
Rangieren hier wahrend Ihrer Pause schon fiir Sie Gtbernommen.

e FPS G6 - Nachtschicht Teil IV (Bahnknoten Seddin)
Dies ist der letzte Teil lhrer Nachtschicht im Rangierbahnhof Seddin. Sie stellen verschiedene
Guterwagen in Michendorf ab, anschlieBend bringen Sie die Lok wieder zuriick in das Betriebswerk.

4. Support

Im unwahrscheinlichen Fall, dass Sie Probleme mit der Installation oder beim Starten/Spielen des Szenarios haben,
konsultieren Sie bitte zuerst die Handblicher des Szenariopaketes und des Train Simulators. Sollte dies Ihr Problem nicht
[6sen, so wenden Sie sich bitte an unseren Support und geben bitte so viele Informationen wie méglich an. Bitte sagen Sie
uns genau WAS Sie getan haben, als der Fehler auftrat, WELCHER FEHLER auftrat und WAS Sie zur LOSUNG des Fehlers
bereits getan haben. Eventuelle Fehlermeldungen teilen Sie uns bitte mit und senden, sofern méglich, bitte Screenshots der
Fehlermeldung / des Fehlers, zu. So erméglichen Sie uns Ihnen effizienten und schnellen Support. Vielen Dank!

eMail Support (Englisch und Deutsch): info@trainsimshop.com
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